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. Hoydekurver

. Over hele kartet ser du brune (pa noen kart sorte) linjer. De kalles hayde-
=17 kurver og viser oss terrengformasjonene. En hoydekurve er tegnet gjen-

nom steder som ligger like hoyt over havet. Mellom to nabokurver er det

5 en fast loddrett hoydeforskjell (ekvidistanse, ekv.). Heydekurvene er det
¢ viktigste karttegn.

Mellom hver hoydekurve pa kartutsnittet under er det en loddrett heyde-
forskjell pa 5 meter. Man sier da at ekvidistansen er 5 meter. Toppen av
denne kollen er som du ser, pa ca. 20 meter. For & f4 heyden ned pa kar-
tet bruker vi heydekurvene. Du kan tenke deg at vi skjzerer 5 meter tykke

A skiver av kollen, legger en og en skive ned pa et kart og tegner rundt dem.

Karttegn pa NGO-kart (avvik fra o-kart)

x32¢ Hoydepunkt 0o

Hoydepunkt

Riksvei

Fylkesvei

Kommunal vei Fooidm e

Privat vei, veibom LE R

—
Kjerrevei .

Merket sti HEN

Hvite omrader =

Tydelig sti, lite tydelig sti
Jernbane, enkelt spor
Kraftlinje

Fylkesgrense, kommune-
grense

Gard, vaningshus, hytte
Seeter, bu

Skog, tregruppe

Dyrket mark eller hoyfjell.

Hoyden sett i tverrsnitt.

Hoeyden sett ovenfra (kartet).

Viktigere enn & kunne finne hgyden over havet er & kunne «lese» hgyde-
kurvene slik at du ser for deg terrengets form.
Til dette kan du bruke felgende huskeregler:
2 1.5 . Lukkede kurver omsilutter en topp (kolle).
. Kurver tett sammen angir at terrenget er
bratt.
. Kurver lenger fra hverandre angir at terrenget
er slakere (flatere).
Jevn avstand mellom kurvene betyr jevn stig-
ning.
. Ujevn avstand betyr ujevn stigning.
. Bekker renner mot «spissene» av heoydekur-
vene.
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Malestokk

Malestokken pa kartet forteller deg hvor mange ganger kartet er formins-
ket, og du kan male deg til hvor langt det er i luftlinje mellom steder pa
kartet.

Kart 1:50 000: 1 cm malt pa kartet er 50 000 cm = 500 m i terrenget 2 cm
pa kartet = 1 km i terrenget.

Kart 1:15000: 1 cm malt pa kartet = 150 m i terrenget.

HIMMELRETNINGER

Nar vi skal forklare hvor et sted ligger i forhold til et annet, bruker vi
himmelretninger.
De fire hovedhimmelretningene er:
(N)
NORD

(W) VEST @8T (E)

SYD
()
Pa kartet er himmelretningene slik at nar du holder kartet sa du kan
lese teksten (navnene), har du NORD i pverste kant, SYD i nederste
Iéant. | samme stilling har du VEST til venstre pa kartet og @ST til
oyre.

KOMPASSET

Kompassets konstruksjon

Vanlige kompass bestar av kompasshus og kompasslinjal. Rundt
kompasshuset finner du en inndelingsskala. Denne er forskjellig fra
kompasstype til kompasstype, men nyere kompass er inndelt i 400
ny-grader.

Nordpil
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Kompasshus Forstorrelsesglass
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(ompass- Kompasshusets Marsjretningspil Cm-inndeling
E nordlinjer m/hjelpelinjer
Funksjon

Kompasset har felgende 4 funksjoner:

1. DET SKAL VISE OSS NORD (kompassnéla peker mot nord).

2. DET SKAL V/ARE KURSUTTAKER OG KURSANGIVER (under
kompassmarsj).

3. DET SKAL VARE MALESTAYV (mal kart-cm. Gjer sa om til meter
i virkeligheten).

4. DET SKAL VARE FESTE FOR SKRITTMALER/SKRITT-TELLER.



Kursuttaking for kompassmarsj

Du stér ved start og skal ga til mal. | stedet for & lese kartet vil du ga
pa kompasskurs, «ga kompassmarsj». Da ma du ta ut kompasskurs.
Det gjor du slik:

Kompassmarsj

Etter at du har tatt ut kompass-

kurs, gjer du felgende:

1. Hold kompasset vannrett i
handa. Hold det med bakkan-
ten inn mot magen.

2. Snu-hele kroppen til kom-
passnala ligger i kompasshu-
sets nordpil, den rode spis-
sen mot nord.

3. Se i den retningen marsjret-
ningspila peker. Ta ut et sik-
tepunkt i terrenget.

4. Ga til siktepunktet. Derfra
tar du et nytt siktepunkt.

. Legg langsiden pa kompasslin-

jalen fra der du star (start) til
dit du skal (mal).

HUSK: Marsjretningspila ma
peke mot det stedet du skal.
(Bry deg ikke om kompass-
nala.)

. Vri kompasshuset slik at hu-

sets nordlinjer blir paralielle
med kartets nordlinjer.

HUSK: Kompasshusets N ma
peke mot nord pa kartet.
(Kompasslinjalen ma bli lig-
gende i ro mens du gjor dette.)

. Ta kompasset vekk fra kartet.

Hold det vannrett i handa med
bakkanten inn mot magen. Snu
deg og kompasset til kompass-
nala ligger inne i kompasshu-
sets nordpil. Pass pa at den
rode enden av kompassnala
peker mot N-merket inne i
kompasshuset. MARSJRET-
NINGSPILA peker na i den ret-
ningen du skal ga.

Tommelgrepet

ORIENTERING

Orientere kartet

Far du skal legge i vei i ukjent terreng, ma du vite hvor pa kartet du er. Sa
ma du fa kart og terreng rundt deg til & stemme overens. For a fa dette til,
ma du holde kartet orientert.

A holde kartet orientert vil si & holde kartet slik at NORD pa kartet peker
mot virkelig NORD.

1. Legg kartet vannrett.

2. Legg kompasset pa kartet.

3. Drei kartet slik at nordlinjene pa
kartet kommer parallelt med kom-
passnala.

Viktig: Nord pa kartet skal peke
samme vei som den ragde spissen
pa kompassnala.

Pa tegningen under ser du at kartet er orientert etter terrenget, og at kom-
passnala pa kompasset peker mot NORD pa kartet.

Hold kartet orientert

Hold kartet slik at kart og terreng
stemmer overens.

Eller ha kartets nord mot NORD, den
retningen som det rede pa kompass-
nala peker. Da leser du kartet i lops-
retning, og det er lettest.

Hold den ene tommelen pa kartet der
du er og flytt den pa kartet etter hvert
som du beveger deg fra holdepunkt til
holdepunkt i terrenget. Ved a gjere
dette finner du mye lettere igjen hvor
du er pa kartet.

VEIVALG

Nar du skal ta deg fram i ukjent terreng, gjelder det & finne den letteste,
beste og raskeste vei. Du leser kartet og praver & velge den beste veien.

Det kan veere enkelt a foreta veivalg pa kartet, men ofte bor man se bade
lenge og vel for man velger. Det er heller ikke alltid veivalget er sa lett &
felge i terrenget som man hadde trodd. Kartet forteller ikke alltid om sko-
gen er tett, skogbunnen vond & ga pa eller om det ligger mye kvist igjen
etter hogst.

En del rad skal du likevel fa, resten ma du selv lzere ute i skogen med kart
og kompass som hjelpere.

Se alltid pa den rette linje mellom start og mal. Den er den korteste, men
ikke alltid den raskeste.

Generelle regler ved veivalg
1. Lettest mulig & finre veien, slik at en ikke risikerer & «gd seg borts.

2. Lettest mulig & g4, slik at en sparer pa kreftene.
3. Raskest mulig a ga, slik at en sparer tid.

Forsek a bruke langsgaende terrengdetaljer (ledelinjer) mot malet (elver,
veier, bekker, daler, hgyderygger, myrkanter, kraftledninger).

Forsek & bruke tverrgaende terrengdetaljer (linjer) til kontroll under mar-
sjen og til & «fange deg opp» ved malet. — Ta ut kompasskursen sa mye
til siden for malet at du, nar du treffer linjen, er sikker pa pa hvilken side
avmalet du er.

Er strekket langt, bor du legge veien innom sikre holdepunkter. Disse
holdepunktene ma vaere detaljer som er lette & fa til & stemme overens
med kartet. Dette vil si & grovorientere. Forsek a ha et sikkert holde-
punkt naermest mulig malet.

Géa utenom store og bratte hoyder. De sma og slake Ienner det seg som
regel & garett over.

Det er ikke lurt, selv om det er fristende, & slippe seg ned i alle daler hvis
en ma opp igjen pa den andre siden. Undersok om det er mulig & «holde
hoyden» uten altfor stor omvei.

Jo mindre rutine en har, jo sikrere vei ma en velge.

Nar veivalget er klart:

— Still kompasset inn, sa du gar i riktig retning.

— Hold kartet orientert under marsjen.

— Beerkartet i handa slik at tommelen stadig viser hvor pé kartet du er.

— Loep/ga ikke i starre fart enn at du klarer & falge med i orienteringen
pa kartet.

— Skift ikke veivalg underveis — venn deg til 4 stole pa deg selv.

— Bommer du, sa prev a finne ut hvor du star, gér ikke det, prov & finne
fram til et sikkert holdepunkt (kolle, veikryss, vann osv.) eller ga til-
bake til siste sikre holdepunkt.

— Foreta nytt veivalg fra der du er og fram til malet.

GOD TUR!



